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Rajiv Tambe 

 
rajcopper@gmail.com / www.rajivtambe.com 

 

Cell +91 9322399859  
 

………………………………………………………………………. 

 

Innovative  Always 

 
 

 

Rajiv Tambe is a multi-award winning writer, poet, playwright and 

journalist. He has been consistently working for children, writing for them, 

teaching them using innovative methods, coaching and training teachers, 

meeting and counseling parents. 

His methods are unique and innovative, all resulting out of his rich 

and varied experience, rather than bookish and pedantic theories.  

His contact and appeal is almost immediate as his audience naturally  

connect  with him sensing the sincerity of purpose. 

Those who get a chance to play the number games and language 

games; all devised by Rajiv, are seized by the innovative fun and 

experience some of the unforgettable joyous moments of their lives.  
 

…………………………………………………………………………….. 
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01. लेखन कौशãय काय[शाळा. 

 
कालावधी : 02 तास. 
सहभागी मुलांचा वयोगट : इयƣा 5वी ते 8वी 
सहभाग : 40 मुले. 
आवæयक साǑह×य : सव[ सहभागीनंी वहȣ पेन आणावे. 
 
 या काय[शाळेत मुलांनी काय Ǔलहावे हे अिजबात सांǑगतले जात 

नाहȣ.  
 कसे Ǔलहावे याबाबत मुलांशी गÜपा.  
 लेखन तंğ आिण लेखन पÚदती यांची ओळख.  
 मुलांना लेखनाची सƠी केलȣ जात नाहȣ.  
 न ǓलǑहणाâ या मुलांचा हȣ आ×मसÛमान राखला जातो. 
 मुले वैयǒƠक आिण गटात भाषेचे ǒवǒवध खेळ खेळतात.  
 भाषेचे खेळ खेळताना ‘शÞद आिण संकãपना, शÞद आिण 

ǺæयĤǒतमा’ यांचा सहसंबंध शोधताना आिण आपãया भाषेतून ×या 
मांडताना नकळत ǒवǒवध शैलȣचंा उपयोग करतात. 

 ‘मी माÐया मनातील ǒवचार, माÐया भाषेत आिण माÐया पÚदतीने 
Ǔलहू शकतो’ हा अनुभव मुले घेतात. 

 मुलांÍया शालेय लेखनात व अǓभåयƠीत ǒवल¢ण फरक पडतो. 
 

………… ……… …………….................... 
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02. यशèवी होऊया. 
 
 
कालावधी : 2 तास 
अपेि¢त वयोगट : इयƣा 9वी ते 12वी / वयवष[ 15 ते 51. 
 

 “आपण कधीच हरत नाहȣ तर Ĥ×येकवेळी नवीन गोƴ Ǔशकतो. जो 
नवीन गोƴ Ǔशकतो तो पुÛहा लढतो आिण जो लढतो तोच िजंकतो.” 
यशèवी होÖयासाठȤचे हे सूğ ĤǓशणाथɘÍया मनात ǽजते. 

 ‘ǒवचार बदलले तरच कृती बदलते’ हे ĤǓश¢णाथȸ अनुभवतात.  
 अßयासाचे वेळापğक नåहे तर ‘अßयासपğक’ कसे तयार करावे. 
 ताण न घेता अßयास करÖयाÍया पÚदती. 
 परȣ¢ेत हमखास यश ǓमळÖयाचे सूğ. 
 आपले लêय Ǔनि˧त कǽन ×याकडे जाÖयाचा आपला कृती 

आराखडा तयार करणे.  
 आपणंच आपãयाला Ĥेǐरत करत Ǔनराशेपासनू लांब कसं राहावं? 
 इतरांशी नåहे तर èवत:शी èपधा[ करताना सकारा×मक Ǻƴीकोन 

कसा वापरावा?  
 मग मुलांशी थेट चचा[ व Ĥ̂ोƣरे. 

 
................................................................. 
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03    ǒव£ान : सĤयोग गÜपागÜपी 
 

Ĥयोग करताना, ǒव£ान गÜपा मारताना चुका करत आिण चुकातून Ǔशकत ǒव£ान 
समजून घेÖयाचा अǓभनव काय[Đम. 

 
कालावधी : दोन तास. 
अपेि¢त वयोगट : 7 ते 77 
आवæयक साǑह×य : जुनी वत[मानपğे. 
 

 दैनंǑदन जीवन आिण ǒव£ान यांचा सहसंबंध जोडणारा सĤयोग संवाद. 
 घरातãया आिण पǐरसरातãया ǒव£ानाबाबत सĤयोग संवाद. 
 सव[ सहभागी ǒव£ानाचे तीन Ĥयोग कǽन संकãपना समजून घेतात. 
 पाऊस काäया ढगातून पडतो कȧ पांढâ या? 
 तेल तापलं आहे का, हे पाहÖयासाठȤ मोहरȣच का घालतात? 
 खाऊ ठेवायÍया बाटãया गोलच का असतात? 
 दुपारȣ सूय[ डो̋ावरच आला नाहȣ तर ×यावेळी Ǒकती वाजतात? 
 चषàयांचे तीन Ĥकार आिण ×यांÍया पुसÖयाÍया पÚदती? 
 िसलȣगं फॅन आिण टेबल फॅन एकाच Ǒदशेने Ǒफरतात का? 
 घरातच शÛूय खचा[चा मायĐोèकोप कसा करता येईल? 
 कागदाÍया सात घ˗ा का घालता येत नाहȣत? 
 जॅम आिण बामÍया बाटलȣत नेमका फरक काय आहे? 

 

 

..................................................................... 
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03. पालकासंाठȤ काय[शाळा : 

 
 
 

 
1.         मुलांचा अßयास आिण पालक 

 
कालावधी : 2 तास. 

 मुलांÍया अßयासाबाबत पालकांची नेमकȧ भǓूमका काय 
असावी? 

  मुलांÍया अßयास करÖयाÍया ǒवǒवध पÚदती व ×याचे 
समायोजन. अßयसाकडे पाहÖयाचा सकारा×मक Ǻƴीकोन 
कोणता?  

 अßयास करताना येणाâ या ताणतणावाचं Ǔनयंğण कसं 
करावं? 

  अßयासाचं वेळापğक कसं तयार करावं?  
 मुलांÍया अßयासाची गती वाढÖयासाठȤ पालकांनी कुठãया 

5 गोƴी करणं आवæयक आहे? 
 

............................................ 
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2.      बालवडीतील मुलांचा अßयास, खेळ आिण पालक. 
 
 
कालावधी : 2 तास. 

 मुलांची वाचनपूव[ तयारȣ कशी कǽन Ëयावी. 
 मुलांची गणनपूव[ तयारȣ कशी कǽन Ëयावी. 
 मुलांना गोƴ सांगÖयाÍया वेगवगेäया पाच पÚदती. 
 मुलांसोबत घरातच खेळता येणारे ‘शूÛय खचा[चे’ 25 खेळ. 
 ǒवǒवश संकãपना èपƴ करणारे खेळ. 
 ǒव£ानाची ओळख आिण ǒव£ानाचे सोपे 25 Ĥयोग. 
 £ानɅǑġयांची ओळख, अनभुव आिण अनभुुती होÖयासाठȤ 

ǒवǒवध खेळ. 
 नाच पाहणे, करणे आिण अनभुवणे. 
 मुलांÍया åयǒƠ×वǒवकासाठȤ पालकांना गृहपाठ. 
 पालकांसोबत संवाद आिण Ĥ̂ोƣरे. 

 
................................................. 
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3.       10 वी चा अßयास आिण पालक 
 
 
कालावधी : 2 तास 
अपेि¢त सहभाग : 10 वी ची मुले आिण पालक. 
 

 मुलांमधे सकारा×मक वृƣी व सकारा×मक Ǻƴीकोन ǽजवणे 
गरजेचे असते. 

 ×याचĤमाणे मुलांनी इतरांशी नाहȣ तर èवत:शी èपधा[ कशी 
करायची, अßयासातील टागȶट ǑफÈस कǽन ×याचा 
पाठपुरावा कसा करायचा व यासाठȤ आपãयातãया सƯू 
शƠीला पॉझीटȣåह वळण कसे ƭायचे हे मुलांना Ǔशकवावेच 
लागते.  

 आपण आपãया पालकांना कसे समजून Ëयायचे हे हȣ 
मुलांना समजवावे लागते. 

 परȣ¢ेÍया आधीचे आिण परȣ¢ेÍया 3 तासांचे Ǔनयोजन कसे 
करावे याचे तंğ आिण मंğ. 

 मुलांची अßयासाची गती वाढावी यासाठȤ पालकांनी नेमके 
काय करावे याचे सुयोÊय आिण नेमके माग[दश[न. 

 घरातील ताणतणावांना फƠ पालक Ǒकंवा फƠ मुलेच काहȣ 
जबाबदार नसतात कारण घरातील अशांतता हा एकǒğत 
परȣणाम असतो.  

 मुलांÍया मानिसक, भावǓनक व लɇǑगक भावǒवƳाची दखल 
घेत घरातील ताणतणाव कसे सौàय करावेत हे पालकांनाहȣ 
Ǔशकावे लागते. 

.............................................. 
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4.          मुलांसोबत ǓशकÖयाÍया नवनवीन पÚदती. 
 
कालावधी : 2 तास. 
 

 आपण मुलांना Ǔशकवायचं नाहȣ तर मुलांसोबत Ǔशकायचं 
आहे. 

  मुलांना ǓशकÖयासाठȤ उ×सुक करायचं आहे.  
 Ǒकंबहुना ‘तू काहȣहȣ Ǔशकू शकतोस’ हा ǒवƳास ×याÍया 

मनात आपãया कृतीतून ǽजवायचा आहे.  
 यासाठȤ ‘सुजाण पालक×व’ समजून घेतलं पाǑहजे.  
 पालकाÍंया मुलांकडून अपे¢ा व सुसंगत वत[न.  
 पालक आिण मुले यांÍया नातेसंबंधातील ताणतणाव.  
 मूल समजून घेÖयाÍया ǒवǒवध पÚदती.  
 मुलांशी बोलÖयाची भाषा व मुलांची भाषा.  
 पालकांनी शाळेला पूरक भूǓमका का आिण कशी Ëयावी?  
 याबाबत सलग बोलãयानंतर पालकांशी थेट संवाद व चचा[. 

 
 
............................................................................... 
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बालवाडी Ǔशि¢कांसाठȤ काय[शाळा 
 

कालावधी : सहा तास. 
ĤǓश¢णाथȸ : 25 ते 35. 
आवæयक साǑह×य : बालवाडीत वापरलȣ जाणारȣ खेळणी. 
 

 मुलांसोबत खेळायचे भाषेचे, गिणताचे आिण ǒव£ानाचे खेळ. 
×याचĤमाणे इतर अनेक कãपक खेळ. Ǒकंबहुना नवनवीन खेळ 
कसे तयार करावेत याचे हȣ माग[दश[न. Ǔश¢ीका Ǒकमान 39 खेळ 
खेळतात आिण 29 नवीन खेळ तयार करतात. खेळामागील शाƸ 
समजून घेतात.  

 Ĥ×य¢ बालवाडीतच उपलÞध असणाâ या शै¢िणक साधनांचा वापर 
ǒवǒवध Ĥकारे अनेक ǒवषय / घटक ǓशकǒवÖयासाठȤ कसा करावा 
याचे सĤयोग माग[दश[न.  

 मुलांÍया मानिसक व भावǓनक गरजा ल¢ात घेऊन नवनवीन गोƴी 
कशा तयार कराåया हे Ǔशि¢केला समजणे गरजेचे असते.  

 यासाठȤ कथालेखनाचा Ĥ×य¢ अनुभव काय[शाळेत Ǔमळतो.  
 Ǔशि¢का नवीन 4 गोƴी ǓलǑहतात व ×यांचे Ĥभावी सादरȣकरण 

करतात. 
 Ǔचğवाचन आिण ǓचğवाचनाÍया ǒवǒवध पÚदती समजून घेताना 

Ǔशि¢का, मुलांचे Ĥ̂ ǒवचारÖयाचे कौशãय ǒवकिसत करÖयाÍया 
पÚदती, मुलांसोबत गÜपा मारÖयाचे तंğ आिण मुलांसोबत 
ǓशकÖयाÍया पÚदती पण Ǔशकून घेतात. 

 बालवाडीतील मुलांचे मानिसक व भावǓनक Ĥ̂, ×यांÍया 
ǓशकÖयातील अडचणी आिण Ǔशि¢केÍया अÚययन / अÚयापनातील 
समèया याबाबत समुपदेशन व मुƠ संवाद. 
 

......................................................................................... 
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ĤाथǓमक Ǔश¢कांसाठȤ : अÚयापन कौशãय काय[शाळा 

 
 

कालावधी : चार तास. 
ĤǓश¢णाथȸ : 40 Ǔश¢क 
भाषा : मराठȤ. इंĒजी. Ǒहंदȣ. 

 Ǔश¢कांना Ǔशकǒवताना येणाâ या नेम̋ा अडचणी व ×यावर सहज 
सोपे उपाय. 

 मुलांचे अ¢र वळणदार होÖयासाठȤ व लेखनाची गोडी Ǔनमा[ण 
होÖयासाठȤ खेळ. 

 Ǔनबंध लेखनाÍया ǒवǒवध 9 पÚदती. 
 मुलांना ‘3003’ असे Ǔलहायल सांǑगतãयास काहȣ मुले ‘30003’ 

असे ǓलǑहतात, तर काहȣ मुलांचा ‘36 व 63’ असे अंक ǓलǑहताना 
गɉधळ होतो. या समèया दूर करÖयासाठȤ सोपे खेळ. 

 अधा[, पाव व पाउण य संकãपना समजणे आिण ×याचा åयवहारात 
उपयोग करणे हे काहȣ मुलांना जड जाते. या संकãपना èपƴ 
करÖयासाठȤ व मूãयांकनासाठȤ ‘या संकãपनांचा Ĥ×य¢ अनुभव 
देणारे’ सोपे खेळ. 

 कुठãयाहȣ वगा[त करता येणारे आिण अßयासĐमाला पूरक असे 
ǒव£ानाचे (शूÛय खचा[चे) सोपे 29 Ĥयोग. 

 गिणत आिण भाषेचे (शूÛय खचा[चे) अßयासĐमाल पूरक व 
गरजाǓभमूख असे सोपे 29 खेळ. (हे खेळ संकãपना èपƴ 
करÖयासाठȤ, उजळणीसाठȤ आिण मूãयांकनासाठȤ आहेत.) 

 सकारा×मक Ǻƴीकोन आिण वग[Ǔनयंğण. 
 Ĥ×येक शै¢िणक समèयेवर उपाय हा असतोच, याचा अनभुव 

Ǔश¢कांना ĤǓश¢ण कलावधीतच Ǔमळतो. 
..........................................................................  


